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Пояснительная записка

	Рабочая программа курса «Занимательная математика»   для 2 «Б» общеобразовательного класса составлена в соответствии с правовыми и нормативными документами:
· Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12. 2012 г. № 273-ФЗ);
· Федеральный Закон от 01.12.2007 г. № 309 (ред. от 23.07.2013 г.) «О внесении изменений в отдельные законодательные акты Российской Федерации в части изменения и структуры Государственного образовательного стандарта»;
· Федеральный Государственный образовательный стандарта начального общего образования, основного общего образования, приказ Министерства образования и науки РФ от 31.12.2015г  1576 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт начального образования», приказом Министерства образования и науки РФ от 31.12.2015г . 1577 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования». 
· Приказ Минобрнауки России от «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования на 2017-2018 учебный год»;
· Уставом муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы №1  г. Аркадака;
· Примерная программа по предмету: «Занимательная математика» 


          Программа разработана на основе Программы Министерства образования РФ: Начальное общее образование,  авторской программы (автор: Е.Э. Кочурова; Сборник программ внеурочной деятельности : 1– 4 классы / под ред. Н.Ф. Виноградовой. — М. : Вентана-Граф, 2015. — 168 с.),  













           Федеральный учебный  план отводит 68 часов  для образовательного изучения курса «Занимательная математика»    во  2 «Б» общеобразовательном  классе из расчёта 2  часа в неделю (34 учебные недели).
	В соответствии с этим реализуется в объеме 68 часов

Основная цель программы  «Занимательная математика»: создание благоприятных условий для полноценного интеллектуального развития каждого ребёнка на уровне, соответствующем его возрастным особенностям и возможностям.
Исходя из общей цели, стоящей перед обучением, решаются следующие задачи:
· формирование мотивации к изучению математики, углубление и расширение математических знаний и способностей в соответствии с возрастными особенностями; 
· формирование мыслительных процессов, логического мышления, пространственных ориентировок;
· обеспечение необходимой и достаточной математической подготовки ученика для дальнейшего обучения;
· расширение,  углубление знаний учащихся и формирование математической компетенции;
· развитие и совершенствование мыслительных операций, психологических качеств личности (любознательности, инициативности, трудолюбия, воли) и творческого потенциала;
· развитие логического мышления и пространственных представлений;
· формирование начальных элементов конструкторского мышления;
· воспитание интереса к предмету через занимательные задания;
· формирование усидчивости и терпения;
· создание прочной основы для дальнейшего обучения математике;
· формирование и развитие различных видов памяти, воображения, общеучебных умений и навыков; 
· выявление и поддержка математически одаренных и талантливых детей.












Содержание курса «Занимательная математика»    
2-й класс 68 ч  (2часа в неделю)

	№ п/п
	Наименование раздела/темы
	Кол- во часов
	Содержание
	Форма занятий
	Планируемые результаты 
обучения

	1
	Числа. Арифметические действия. Величины

	34 ч.
	Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления.
Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.).
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.
Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево.
Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.).
Занимательные задания с римскими цифрами.
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.



























	подвижные математические игры, математические игры, состязания, тематические занятия, игровые уроки, конкурсы, викторины, соревнования. Используются нетрадиционные и традиционные формы: игры-путешествия,   экскурсии по сбору числового материала,  задачи на основе статистических данных по городу, сказки на математические темы, конкурсы газет, плакатов.  
	Личностными результатами курса являются:
-  развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
- развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
- воспитание чувства справедливости, ответственности;
- развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Универсальные учебные действия:
- сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;
- моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;
- применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;
- анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
- включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;
- выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;
- аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;
- сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
- контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
Предметные результаты:
Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→ 1↓,  указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.

	2
	Мир занимательных задач

	16 ч.

	Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи.
Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий.
Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.
Задачи на доказательство, например найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
	подвижные математические игры, математические игры, состязания, тематические занятия, игровые уроки, конкурсы, викторины, соревнования. Используются нетрадиционные и традиционные формы: игры-путешествия,   экскурсии по сбору числового материала,  задачи на основе статистических данных по городу, сказки на математические темы, конкурсы газет, плакатов.  
	Универсальные учебные действия:
- анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);
- искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
- моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации;
- конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;
- объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;
- воспроизводить способ решения задачи;
- сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
- анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
- оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);
- участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи;
- конструировать несложные задачи.
Предметные результаты:
Решение разных видов задач. Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.

	3
	Геометрическая мозаика

	18 ч.

	Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелки 1—— 1^, указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.
Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.
Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).
	подвижные математические игры, математические игры, состязания, тематические занятия, игровые уроки, конкурсы, викторины, соревнования. Используются нетрадиционные и традиционные формы: игры-путешествия,   экскурсии по сбору числового материала,  задачи на основе статистических данных по городу, сказки на математические темы, конкурсы газет, плакатов.  
	Универсальные учебные действия:
- ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;
- ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1^ 1^ и др., указывающие направление движения;
- проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);
- выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;
- анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;
- составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции;
- выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции;
- сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
- объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии;
- анализировать предложенные возможные варианты верного решения;
- моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;
- осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом.
Предметные результаты:
Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.
Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники,
таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции.
Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром  конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление
(вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из разверток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усеченный конус, усеченная пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр.








Тематический план курса 2 «Б» класса

	№
	Основные разделы
	кол-во
часов
	кол-во
контрольных
работ

	1
	Числа. Арифметические действия. Величины

	34
	0

	2
	Мир занимательных задач

	16
	0

	3
	Геометрическая мозаика

	18
	0

	Итого:
	68
	0

	1 четверть
	16
	0

	2 четверть
	16
	0

	3 четверть
	20
	0

	4 четверть
	16
	0
















Календарно-тематическое планирование

	№ п/п
	Тема урока
	Количество  часов
	      Дата план
	  Дата факт

	
	Числа. Арифметические действия. Величины

	34 часа
	
	

	1. 
	Математика – это интересно
	1
	1.09
	

	2. 
	Удивительная снежинка.
	1
	5.09
	

	3. 
	Удивительная снежинка.
	1
	8.09
	

	4. 
	Крестики-нолики. 
	1
	12.09
	

	5. 
	Математические игры. 
	1
	15.09
	

	6. 
	Прятки с фигурами. 
	1
	19.09 
	

	7. 
	Секреты задач. 
	1
	22.09
	

	8. 
	«Спичечный» конструктор. 
	1
	26.09 
	

	9. 
	«Спичечный» конструктор. 
	1
	29.09 
	

	10. 
	Геометрический калейдоскоп. 
	1
	3.10 
	

	11. 
	Числовые головоломки. 
	1
	6.10 
	

	12. 
	«Шаг в будущее» 
	1
	10.10
	

	13. 
	Геометрия вокруг нас. 
	1
	13.10 
	

	14. 
	Путешествие точки. 
	1
	17.10 
	

	15. 
	«Шаг в будущее» 
	1
	20.10 
	

	16. 
	Тайны окружности. 
	1
	24.10 
	

	17. 
	Плоские и объёмные фигуры
	1
	7.11
	

	18. 
	Математическое путешествие. 
	1
	 10.11
	

	19. 
	«Новогодний серпантин» 
	1
	14.11 
	

	20. 
	«Новогодний серпантин» 
	1
	17.11 
	

	21. 
	Математические игры. 
	1
	 21.11
	

	22. 
	«Часы нас будят по утрам…» 
	1
	 24.11 
	

	23. 
	Геометрический калейдоскоп. 
	1
	 28.11
	

	24. 
	Головоломки. 
	1
	1.12 
	

	25. 
	Секреты задач. 
	1
	5.12 
	

	26. 
	Занимательные задачи.
	1
	8.12
	

	27. 
	«Что скрывает сорока?» 
	1
	12.12 
	

	28. 
	Интеллектуальная разминка. 
	1
	15.12 
	

	29. 
	Дважды два – четыре. 
	1
	19.12 
	

	30. 
	Дважды два – четыре. 
	1
	22.12 
	

	31. 
	Дважды два – четыре. 
	1
	26.12 
	

	32. 
	В царстве смекалки. 
	1
	29.12 
	

	33. 
	Интеллектуальная разминка. 
	1
	16.01 
	

	34. 
	Составь квадрат. 
	1
	19.01 
	

	
	Мир занимательных задач

	16 часов
	
	

	35. 
	Мир занимательных задач. 
	1
	23.01 
	

	36. 
	Мир занимательных задач. 
	1
	26.01
	

	37. 
	Взаимно обратные задачи
	1
	30.01
	

	38. 
	Задачи с некорректными формулировками.
	1
	2.02
	

	39. 
	Решение занимательных задач в стихах.
	1
	6.02
	

	40. 
	Загадки- смекалки.
	1
	9.02
	

	41. 
	Математические фокусы.
	1
	13.02
	

	42. 
	Математическая эстафета.
	1
	16.02
	

	43. 
	Математический КВН
	1
	20.02
	

	44. 
	Волшебные цифры. Римские цифры. Алфавитная нумерация.
	1
	27.02
	

	45. 
	Уравнения
	1
	2.03
	

	46. 
	В мире уравнений
	1
	6.03
	

	47. 
	Математические ребусы.
	1
	9.03
	

	48. 
	Практикум «Подумай и реши».
	1
	9.03
	

	49. 
	В мире чисел.
	1
	13.03
	

	50. 
	Практикум «Подумай и реши».
	1
	16.03
	

	
	Геометрическая мозаика
	18 часов

	
	

	51. 
	Игра «Магазин»
	1
	20.03
	

	52. 
	Старинные единицы измерения длины, массы, объема
	1
	23.03
	

	53. 
	Сложение и вычитание групп предметов.
	1
	6.04
	

	54. 
	Шар, конус, цилиндр
	1
	10.04
	

	55. 
	Параллелепипед, куб, пирамида
	
	13.04
	

	56. 
	Замкнутые и незамкнутые кривые линии.
	1
	17.04
	

	57. 
	Ломаная линия. Длина ломаной.
	1
	20.04
	

	58. 
	Проект «Создание узоров в графическом редакторе» 
	1
	24.04
	

	59. 
	Луч и его обозначение.
	1
	27.04
	

	60. 
	Числовой луч.
	1
	27.04
	

	61. 
	Метр. Соотношение между единицами длины.
	1
	4.05
	

	62. 
	Километр. Соотношение между единицами длины.
	
	8.05
	

	63. 
	Проект «Единицы измерения в Древней Руси»
	1
	11.05
	

	64. 
	Сложение и вычитание групп предметов.
	1
	15.05
	

	65. 
	Сложение и вычитание групп предметов.
	
	15.05
	

	66. 
	Взаимное расположение фигур на плоскости.
	1
	18.05
	

	67. 
	Площадь фигуры. Единицы площади. Палетка.
	1
	22.05
	

	68. 
	Математический КВН
	1
	25.05
	
























Лист корректировки рабочей программы.
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Учебно – методическое  обеспечение

Методические пособия:

1. Сборник программ внеурочной деятельности : 1– 4 классы / под ред. Н.Ф. Виноградовой. — М. : Вентана-
Граф, 2015. — 168 с.
2. Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тесты и упражнения для детей 8 – 11 лет. С. – Пб,2014.
3. Белякова О. И. Занятия математического кружка. 3 – 4 классы, Волгоград, «Учитель», 2015.
4. Шкляров Т. В. Как научить вашего ребёнка решать задачи. Москва, «Грамотей», 2014.
5. Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. Москва «Панорама», 2015.
6. Бунеева Е.В., Вахрушев А.А., Козлова С.А., Чиндилова О.В. Диагностика метапредметных и личностных результатов начального образования. 

Учебные пособия:
1. Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. Волгоград, «Учитель», 2015.
2. Узорова О. В., Нефёдова Е. А. Вся математика с контрольными вопросами и великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы, Москва, 2014.

Медиаресурсы:
1. И. Проценко. СD-ROM. – Отличник v3.36.3: тренажер решения заданий по математике и русскому языку / Сopyright@2012-2015 IGP Software Development
2. ИКТ: СD-ROM. – Игры и задачи. 1-4 классы. © ЗАО "1С", 2007, ©OOО "1С-Паблишинг", 2014
3. Интернет – материалы:
1) http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир. 
2) http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического конкурса «Кенгуру». 
3) http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени. 
4) http://www.develop-kinder.com— «Сократ» — развивающие игры и конкурсы. 
5) http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, ребусы.


